Ein Marchen schreiben
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Einleitung

Wer kommt in der
Geschichte vor?

Ein Mensch, ein Tier
oder eine
Phantastefigure
Wie konnen wir sie
beschreiben?
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." Wo splelt sie? |
E Im Wald, in der Stadt, auf !

© einem Berg oder an etnem

- geheimen Ort?

Problem :
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Die Hauptfigur steht vor einem l
ein Problem. !

- etwass fehlt |

- etwas st passtert !
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Hauptteil:
Wass passiert?

-—.,-—._--.—-—._-—._-\
*

7

Lssungsversuch
Die Hauptfigur:
- beginnt mit der
Suche/Problemlosung

- trifft auf etne andere Figur
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Es war einmal...
Eines schonen Tages...

Schluss/Ende
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Lésung:
Das Problem wird gel&st.

Wie geht die Geschichte aus?

Was passiert danach?
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Merkmale
etnes Marchens

H Anfang:
Eswar einmal...’

Leltform.:

Praterittum

Fabelwesen
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:.:.:. E nde:

—_— Und wenn sie nicht. ..

Zauberspriiche

Ein Problem muss gelost

werden
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Die Mindmap fiir unser Schattentheater

Das Problem Der

Lésungsversuch

Die Figuren Der Ort Die Losung



Gibt es eine bése Figur und. hat die
Figur besondere Fahigkeitene

Wird das Problem gelsst?

Gibt es einen Titel?

Gibt es ein gliickliches Ende?

Gibt es ein Problem?

Beginnt das Marchen mit: Es war

einmal...?

Wird. geholfen oder gezaubert?

Werden die Figur und der Ort
kurz vorgestellte
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